PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
Klasa 4

CZESC 1

I

Postanowienia ogélne

Przedmiotowy System Oceniania zostat opracowany z uwzglednieniem:

1.

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogoélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. 22017, poz. 703);

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrgcznikow (Dz.U.
7 2017, poz. 481);

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa

Danuty Kialki i Jolanty Panczyk;

. Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 4 (Nr dopuszczenia 876/3/2019) autorstwa Danuty

Kiatki, Katarzyny Kiatki;

Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego z informatyki.



II.

*

*

Przedmiotem oceny s3':
wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wlasnych mozliwosci;
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wktadany przez ucznia;
zrozumienie tre$ci zadania i wykonanie wszystkich polecen;
$wiadomos$¢ wykonywanej pracy (dziatania planowe);
sprawnos¢ dziatania i umiejg¢tnos¢ optymalizacji metod pracy;
umiej¢tnos¢ samodzielnego korzystania z réznych pomocy;
umiejetnos¢ realizacji wlasnych pomystow;
umiejetnos¢ rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;

aktywno$¢ i systematycznos¢ oraz terminowosc.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzglednia¢ takze aspekty wychowawcze, takie jak?:

*

*

umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,

umiejetnos¢ pracy w grupie,

aktywnos$¢ na lekcji,

przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,

kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprzetu i oprogramowania,
przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowe;j,

organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,

poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,

przestrzegania warto$ci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk

2 Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kialki i Jolanty Panczyk



¢ przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,
¢ madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkéw masowego przekazu,
* przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,
¢ przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrodet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
¢ wspotdziatania w zespole.
¢ dociekliwosci poznawczej bazujgcej na rzetelnej informacji.

Narzedzia pomiaru osiggniec:

Pisemne prace sprawdzajace.

Praktyczne prace sprawdzajace.

Odpowiedzi ustne.

Zeszyty uczniowskie.

Prace praktyczne na lekcji.

Prace domowe.

NS A DD -

Obserwacja:
aktywno$¢ na zajeciach,
aktywno$¢ tworcza,
systematycznos¢,
terminowosg,
postepy,
praca w grupie,
umiejetnos¢ wspotpracy,
prezentacja pracy,

przygotowanie do lekcji.



W przypadku nieobecnos$ci uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do
szkoty. W przypadku stwierdzenia, Ze uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dzialu programowego
oceng niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.

III. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjne;j skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2

1

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

Stopien niedostateczny

¢ wyrdznia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,
¢ samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,
+ zdobyta wiedzg stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
* samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,
¢ Dbierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,
¢ chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomocg innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem
pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ opanowal wiedze¢ i umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowiazujacego w danej klasie,

+ potrafi zastosowac zdobytg wiedzg w praktyce,



*

*

*

samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw i przewiduje ich nastgpstwa,
wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*

*

*

*

*

dobrze opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania,
korzystajac ze wskazoéwek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac¢ algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia i wlasciwa terminologi¢ z przedmiotu,

czasem popehnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

*

*

*

*

opanowal podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
posiadl umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o Srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

potrafi postugiwaé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

*

*

*

*

*

niewystarczajaco opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,
rozumie pojecia informatyczne,

ma trudnos$ci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,
stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,

ma trudnos$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

*

*

nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,

braki w wiadomos$ciach i umiej¢tnosciach uniemozliwiaja kontynuacje dalszej nauki z zakresu przedmiotu,



+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomoca nauczyciela.

Postanowienia koncowe
O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.
Jesli uczen otrzyma oceng niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowiazek zaliczenia materialu. Termin uzgadnia z nauczycielem.
Zaliczenie odbywa si¢ w formie ¢wiczen praktycznych.
Kazdy uczen zobowigzany jest do przestrzegania Regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;.
Oceny sa jawne i na biezaco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym.
Ocenie podlegaja:
— praca na lekcji:
e (¢wiczenia praktyczne;
e odpowiedzi ustne (znajomo$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i pojgciami informatycznymi);
e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
o aktywno$¢, systematycznos¢, terminowos¢ oraz jakos¢ pracy;
e wspolpraca w grupie;
e stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym.
— sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci,
— Kkartkowki,
— prace domowe,
— prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.,
— wykonane prace dodatkowe,
— udziat w konkursach, olimpiadach,

— udziat w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.



6. Sprawdziany z zakresu danego dziatu programowego sa zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. Sprawdziany z szerszego zakresu
sg zapowiadane co najmniej 2 tygodnie wczesniej.

7. W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie, uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajagcym dwa tygodnie
od momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zajg¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawic za nie zaliczenie
danego dziatu programowego oceng niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie
ustalonym z nauczycielem.

Kartkéwki lub sprawdziany umiejetnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie sa zapowiadane.
9. Uczen ma jednorazowg mozliwos$¢ poprawy kazdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu.
10. Kazdy uczen moze wykonywac prace dodatkowe (referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.), ktore podlegaja ocenie.

11. Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

12. Kryteria na poszczegolne oceny zawarte s3 w Przedmiotowych Zasadach Oceniania.
13. U uczniéw ze szczegdlnymi trudnosciami w przyswajaniu wiadomosci i opanowywaniu umiejetnosci praktycznych z przedmiotu obniza

si¢ poziom wymagan stosownie do jego mozliwosci.



Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka w klasie 4

Rozdziat 1.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia I 7
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
L Zaczynamy lekcje 1|4, 1L1b, [zna regglamin ) Wymien?a zna regulamin | zna podstawowe wymienia Nie wypowiada
w szkolnej %/dl IV3'2’ 3, |szkolnej pracowni Wszys.tkle.zasady szkolnej zatozenia regulaminu | przynajmniej dwie | si¢ na zajeciach.
igﬁo‘z&owe, ST komputerowej i obowigzujgce pracowni szkolnej pracowni najwazniejsze Nie podejmuie
P ) rozumie pOtI‘Zqu‘ podczas pracy z | komputerowej, |komputerowe;j, zasady regulaminu | . 000 s o
/ jego przestrzegania, [komputerem i . . .. . |szkolnej pracowni yeh prac.
. . ‘o wymienia wymienia przynajmnie .
Zasady bezpiecznej wymicnia stosuje je w yrlr(l < dy' c{) ynaj d komputerowei, lekcewazy
i higienicznej pracy zyz Sowo zasad praktyce, WIEKSZOSC wie zasady regulamin
z komputerem. szczegotowo zasady . poznanych belzzpleczne.go dba o pprzqdek M2 | kolnej pracowni
Pojecia: bezpiecznego rozumie potrzebe | zasady uzytkowania sprzetu stanowisku pracy, komputerowej
. ) uzytkowania sprzgtu [przestrzegania i i L ’
informatyka, vt przetu |przestrzeg bezpiecznego | komputerowego i zna przynajmniej .
algorytmika. komputerowego i obowigzujacych |yzytkowania stosuje je w praktyce, jedng zasade nie p;zl)estr;ega )
stosuje je w praktyce, [zasad, L t zasad bezpiecznej
Etapy ' Je Jo W prakly sprzgtu zna przynajmniej dwa | bezpiecznego i higienicznej
rozwigzywania zna i omawia objawy [zna objawy komputerowego lobjawy zmeczenia uzytkowania sprzgtu | oo ¢y
probleméw. zmeczenia organizmulzmeczenia 1stosuje je W lorganizmu komputerowego, Komputerem:
Jal? radzi(.f sobie z spowodowane zbyt |organizmu praktyce, spowodowane zbyt wie, dlaczego warto P ’
Obla“fa‘_m ) dlugim siedzeniem [spowodowane zna kilka diugim siedzeniem przed sto s,ow a6 pIzerw
uzaleznienia przed komputerem i [zbyt dlugim obiawow komputerem i wie jak im) P y
od komputera e iak i dzic. lsicdzen d ) . aradzié podczas pracy z
internetu. wie jak im zaradzic, ls(le zerf[lem przed | zmeczenia ) komputerem,
. . omputerem i wie i .
zna i stosuje zasady | o oD ., | organizmu zna pojecie s noiec
. o jak im zaradzic, spowodowanych e rozumie pojecie
bezpieczne;j i ' uzaleznienie i wie z s anie Wi
Jo . . zbyt dhugim uzaleznienie i wie z
higienicznej pracy z |wie, na czym g

kim nalezy




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia i Y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
komputerem, polega siedzeniem porozmawiac, by kim nalezy
. . uzaleznienie od | przed uzyska¢ pomoc w takiej| porozmawiac, by
zna 1 wymienia etapy . .. ;
rozwiazywania komputera, komputeremi | sytuacji, uzyska¢ pomoc w
problemow, wyjasnia na czym ;::ajdazli élm wie, dlaczego warto takiej sytuacji,

wie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,

zna objawy i wie jak
radzi¢ sobie z
objawami
uzaleznienia od
komputera, telewizji,
smartfona i internetu,

opisuje, jak
zapobiega¢ skutkom
zbyt dtugiej pracy
przy komputerze
(tablecie lub ze
smartfonem w r¢ku),

Zzna i rozumie pojgcia
informatyka i
algorytmika;

polega wiasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

zna pojecia
informatyka i
algorytmika;

wie, na czym
polega
uzaleznienie od
komputera,
telewizora lub
smartfonu i wie
z kim nalezy
porozmawiac,
by uzyskaé
pomoc w takiej
sytuacji,

wie, dlaczego
warto stosowac
przerwy podczas
pracy z
komputerem,
wymienia na
czym polega
wlasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

rozumie na czym
polega wtasciwa
organizacja stanowiska
komputerowego,

prezentuje prawidlowa
postawe ciala, siedzac
przy komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

zna etapy
rozwigzywania
problemow,

wymienia rozne
sposoby spedzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprocz
grania w gry;

nie zawsze
przestrzega zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy

z komputerem,
Wymienia przynajmniej
dwa sposoby spedzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprocz grania
W gry,

opanowat wiedz¢
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
SR Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zna pojecia
informatyka i
algorytmik;.
Wprowadzenie, 1 IL3a, 3b,4, [prawidtowo opisuje funkcj¢ jaka | wymienia sktad wymienia urzadzenia wymienia przynajmniej | nie wypowiada si¢
czyli kilka stow 1IL.1b, 2d, rozpoczyna i koficzy | petnig poszczegolne| podstawowego zewngtrzne, ktére mozna dwa urzadzenia na zajgciach,
o komputerze IV.2,3, V.1, 2 |prace z systemami elementy zestawu | zestawu podigczy¢ do dowolnego zewngtrzne nie nazywa
/ windows, linux i komputerowego, komputerowego, komputera, (peryferyjne) komputera, clementéw zestawu
Funkcje MAC OS X, opisuje funkcje jaka | zna pojecie sie¢  [Wie 0 czym nalezy wie, ile najmniej komputerowego,
podstawowych . pelnia urzadzenia | komputerowa, pamietac przed komputeréyv pozwala nie podejmuje
clementow zna i opisuje budowe | podtaczone do wie, 2 rozpoczeciem pracy z | utworzy¢ sie¢ sadnych prac;
komputera zestawu komputera, r0ZpocZynajac komputerem komputerows,
i urzadzen komputerowego, zna i wyjasnia prace z podtaczonym do sieci, | wymienia typy plikow
zewngtrznych. klasyfikuje podstawowe pojecie: sie¢ komputerem o k . . reprezentoyvane przez
Budowa zestawu urzadzenia wejscia komputerowa, podigczonym do  [W1€ KOZO MOZNA NAZWAC | wskazane ikony,
komputerowego, | wyjécia w zestawie Wie i Opisiijey 60 sieci qalezy poda¢ [uzytkownikiem sieci rozpoznaje typy
praca w sieci, komputerowym, nazywa | umozliwia sie¢ login i hasto, oraz kto okresla prawa plikow po wygladzie
podstawowe e i okresla ich komputerowa, zna i rozumie uzytkownika sieci: inny ikony,

terminy i pojgcia
uzywane w pracy z
komputerem.

Organizacja plikow
w katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w
sieci.

zastosowanie,

podstawowych
elementow
komputera

i urzadzen
zewngtrznych.
zna i opisuje
budowg zestawu
komputerowego,

zna i opisuje funkcje

zna zasady pracy w

zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder),
podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i bajt,
wyjasnia jak tworzy
si¢ pliki, katalogi i
podkatalogi,
wymienia zalety
polaczenia

pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder),
podkatalog,

zna i objasnia
pojecia: bit i bajt.
umie tworzy¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,
wyjasnia,
dlaczego
niezbedne jest

uzytkownik czy
administrator,

dysku;

wie dlaczego nalezy
utrzymywac porzadek nakatalog (folder),

wie jaki rozmiar ma

pusty katalog,
tworzy plik.i, katalogi i wymienia nazwy
podkatalogi, podstawowych
podaje przyktady elementow zestawu
roznych typow plikow, [Komputerowego,

rozumie pojecia:

podkatalog
(podfolder),




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia i Y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
sieci. komputerow w  [zarzadzanie tworzy pliki, katalogi
zna podstawowe sieC, plfikle:imi . i podkatalogi,
inv i poieci i folderami, .
te'rmlny 1pojecia zna jednostki, w rozumie celowosé
uzywane w pracy Z - liakich podaje sie rozumie utrzymania porzadku na
komputerem, rozmiar pliku, i wypowiada sie na dysku,
zna i wyjasnia temat celowosci opanowat wiedze¢
znaczenie pojgc: utrzymania niezbedng w toku
pulpit, ikona, plik i porzadku na dysku; dalszego ksztatcenia;
katalog oraz bit i bajt,
zna sposoby
organizacji plikow w
katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w sieci.
samodzielnie tworzy
strukture folderow;
Poznajemy nasze 1 |IL3a,3b,4, [znaiwyjasnia zna i rozumie zna pojecia: podaje przyklady potrafi poda¢ nazwe | nie wypowiada si¢
miejsce pracy IL1b, 2¢, 2d, |pojecia: program [pojecia: program [program programow systemu na zajeciach,
/ V.2,3, V.1, 2 lkomputerowy, komputerowy,  |komputerowy, kompm}‘;r?WYCh iwiedo |operacyjnego nie podejmuje
. . czego shuza, . . K
Programy algorytm, instrukcja, [algorytm, algorytm, £0 stuzg . zainstalowanego na | zadnych prac;
komputerowe system operacyjny. |[instrukcja, system(instrukcja, zna zasady nadawania nazw komputerach w
i systemy nazywa i opisuje operacyjny, system plikom i katalogom, pracowni,
operacyjne. dzialania jakie mozna| zna i stosuje zasady joperacyjny. prawidiowo uruchamia

Pojecia: program,
algorytm.

wykonac za pomoca
myszy,

wyjasnia zasady
nadawania nazw

nadawania nazw
plikom i katalogom
oraz wie, jakie
ograniczenia
obowigzujg w

>

zna i stosuje
zasady
nadawania nazw

program wskazany przez
nauczyciela i prawidlowo
konczy z nim pracg.,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie

uruchamia gre lub
program edukacyjny
wskazany przez
nauczyciela,




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
plikom i katalogom | nazwach, plikom i z instrukcja, czyta tekst ze  |zna i rozwija skroty:
oraz ograniczenia  |wie, w jakich katalogom. grozumientent, LPM, PPM,
obowigzujace w jednostkach mierzy jomawia budowe ~ [umie narysowac kopert¢ bez hazywa clementy
nazwach, si¢ pojemnosé okna odrywania reki, sktadowe pulpitu
zmienia konfiguracje P2 uruchomionego  odrdznia pojecia: swojego szkolnego
ekranu, na przyklad |pisze instrukcje programu, wskazanie, przeciaganie, komputera,
tto, kolory, rysowania koperty  [rozroznia ikony jedno- i dwukrotne prawidtowo uruchamia
bez odrywania reki, inrograméw iknieci . rogramy wskazane
wygaszacz, R v [prog > kliknigcie mysza; programy wskazan
Wyjasnia pojecia [dokumentow i przez nauczyciela i
wyjasnia §posoby takie, jak: pulpit, [katalogow, prawidtowo koficzy z
pracy z wieloma program, nimi prace,
oknami jednego algorytm, system [OMaW1a sposob opanowat wiedze
programu oraz pracy |operacyjny, rysowania koperty niezbedna w toku
S Wi . - lbez odrywania rgki; dalszego ksztalcenia;
z oknami wielu lkona] przy(:lsk] & 4
uruchomionych okno programu,
[programow, dokument,
podaje przyklad ki{rsor tekstowy,
algorytmu; p %k’ nhazwa
pliku, katalog
(folder);
Okna, pliki 1 |I3a,3b,4, |odrozniaiopisuje nazywa elementy | rysuje schemat  |omawia budowe okna  zna budowe okna nie wypowiada sig
i katalogi IIL.1b, 2¢, 2d, lelementy budowy budowy okna drzewa katalogéw programu oraz [programu oraz na zajgciach,
/ IV.2,3, V.1, 2 okna katalogu i okna | katalogu i okna posianwh w otwartego katalogu, otwartego katalogu, | nie podejmuje
. . . programu, cwiczeniu, sad h .
Postugiwanie sic [programu, zadnych prac;

komputerem,
urzadzeniami
cyfrowymi i
sieciami

dostrzega i opisuje
roznice w wygladzie
pulpitow systemow

tworzy w miejscu
wskazanym przez
nauczyciela podang
strukture
katalogow,

umie sprawdzi¢
zawartos$¢ dysku,

umie opracowaé
Sposob rozwigzania

podanego

obstuguje okna
dialogowe i menu,

zna i omawia sposoby
pracy z oknami,

Zna sposoby pracy z
oknami,

zaktada katalogi
(foldery) i tworzy
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
komputerowymi. Windows i LinuX, | wie, kto zajmuje sig | Problemu; zapisuje pliki na dysku nowe pliki wedtug
Organizacja plikéw L tworzeniem we wskazanym katalogu jopisu,
w katalogach ~ha przynajmnicy programow (folderze) wedtug L o
umieszczonych jednego tworce komputerowych, wskazéwek nauczyciela wie, ze kazdy plik i
lokalnie lub komputerow, katalog ma swoj ,,adres”

W sieci.

Tworzenie drzewa
katalogow.

umie przygotowac
krzyzowke do
podanych haset
informatycznych;

proponuje sposob
rozwiazania
podanego
problemu;

lub zgodnie z opisem,

prawidtowo uruchamia
programy wskazane przez
nauczyciela, rozmiesza okna
uruchamianych programow
wedlug wskazowek,
prawidtowo konczy pracg z
uruchomionymi
[programami,

czyta tekst ze zrozumieniem,
wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku,

umie tworzy¢ drzewo
katalogow,

umie pracowa¢ w grupie nad
rozwigzaniem podanego

problemu,

w komputerze,
umie tworzy¢ proste
drzewo katalogow,
rozroznia pliki i
katalogi, potrafi
okresli¢, co
0znaczaja,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace w sieci,

opanowat wiedzg
niezbg¢dna w toku
dalszego ksztalcenia;




Rozdziat 2.

Internet i programowanie

Numer Temat lekgji Liczba Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa - N
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y y
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5. Przegladanie stron 1 |IL3a,3b,4, |omawiaznaczenie |wyjasnia, co to zna i stosuje rozumie pojecia: nazywa przegladarke | nie wypowiada sie
internetowych IIL1b, 2, IV. 1 |internetu, jest internet, najwazniejsze internet, przegladarka (internetowa na zajeciach,
-3, V.1,2 . . . zasad internetowa, wykorzystywang na | p; imui
/ uzasadnia zna i rozumie b Y ’ yxorzystywang nie podejmuje
. S L ezpiecznego . . lekcji, zadnych prac;
Przegladanie najwazniejsze zasady najwazniejsze Korzvstania z Zzna i stosuje
zasobow internetu bezpiecznego zasad Lorzy najwazniejsze zasady [zna zasad
zp I y g ) y y
— przegladarka. . . internetu, . .
) korzystania z bezpiecznego bezpiecznego bezpiecznego
BeZPleCZfe strony internetu, korzystania z wykorzystuje korzystania z korzystania z
WWW dla dzieci. X ., . |internetu, podstawowe internetu, internetu,
Bezpieczefistwo w wykorzystuje tresci funkcje o )
sieci. zawarte na przeglada strony . wymienia nazwy zna bezpieczne strony
. przegladarki do S S
Edukacyjne zasoby wskazanych stronach (www w trybie rzegladania najczesciej uzywanychwww dla dzieci,
internetu. internetowych do offline, stron WWW przegladarek, wprowadza w polu
oszerzania swoich ’ . ..
I\?via domosci oraz korzysta z opisuic przveiski e 1 rozpoznaje ikonyjadresowym
. odsytaczy PISUJe przy .przegladarek przegladarki podany
opracowywania PP na pasku narzedzif: . .
i wyjasnia ich role, .7 linternetowych adres internetowy i
wlasnych prac, uruchomione;j .. .
S . poznanych na lekcji, |otwiera strong,
wie, kiedy polska wyjasia przeglqdark%
’ znaczenie domeny, (internetowe;j, omawia przeznaczenie uruchamia wybrang

zostata podtaczona
do $wiatowej sieci
komputerowe;j,

omawia
charakterystyczne
clementy

okna przegladarki,

opisuje

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

podaje przyktady
domen

paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej

przegladarke
internetowa,

otwiera w przegladarce
strong WWW o adresie
lpodanym przez
nauczyciela,

przegladarki




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - -
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
charakterystyczne |okreslajacych internetowej, opanowat wiedzg
clementy wiasciciela, . niezbedng w toku
wskazuje elementy .
strony WWW, . dalszego ksztalcenia;
przeglada okna uruchomionego
opisuje zawarto$¢ |otwartg strong  [programu,
stron Www 1 omawia _
. . o wymienia poznane
internetowych je] zawartosc, . .
wyszukiwarki,
przydatnych w .
. omawia rol¢ .
nauce; S prawidtowo
przyciskow rozpoczyna i koncz
wstecz i dalej na ralg . y;lo ramemy
pasku narzedzi prace z prog ’
przegladarki [poprawnie wpisuje
internetowe;j, podstawowe
) stownictwo
potrafi nazwacé .
informatyczne z
elementy sktadowe .
adresu klawiatury,
internetowego; przeglada i opisuje
zawarto$¢ podanej
strony internetowe;j;
Wyszukiwanie 1 |IL3a,3b,4, [omawia zasady korzysta z otwiera i rozumie pojgcia: otwiera i obstuguje | nie wypowiada si¢
informacji w inter- IIL1b, 2a, IV. [korzystania z odnosnika do obstuguje przegladarka, wyszukiwarke na zajeciach,
necie ; -3, V.L2, wyszukiwarki katalogu stron wskazane wyszukiwarka, stowa |[internetows, nie podejmuje
/ internetowe;j, WWW we wyszukiwarki kluczowe, odnos$niki, .. zadnych prac;
wani wskazanym internetowe wymienia adresy
;Vysziklwame wykorzystuje tresci ortalu ’ na wskazanych przez [stron internetowych
ix?t?r;:ec‘iz - zawarte na ?n ternetowvm wyjasnia pojecia: [nauczyciela stronach [przydatnych w nauce,
wyszukiwarka. wskazanych stronach ym, przegladarka, internetowych e dl
internetowych do  [wymienia rodzaje |wyszukiwarka, jposzukuje informacji [ ¢/2¢7°€0
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Stowa kluczowe, [poszerzania swoich (wyszukiwarek stowa kluczowe, [na zadany temat, bezkrytyczne korzystanie
odnosniki. wiadomoSci oraz internetowych, L. z gier komputerowych
. ; rozroznia 7e byé ni i
opracowywania . ) podaje przyklady (})1 0k imoze by¢ niebezpieczne,
wlasnych prac; erujac §1@ stron charakterystyczne opanowal wiedze
Wl?.snyml ~_ |internetowych elementy strony niezbedng w toku
zamterl::spwamaml, przydatnychw ~ [WWW, dalszego ksztalcenia;
wyszukuje w . . ,
Wy Y nauce, wybiera sposob
internecie : :
. . wyszukiwania
informacje z . "
. S informacji
réznych dziedzin; . .
W Internecie,
rozumie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;
Komunikowaniesi¢] 1  |IL.3a,3b,4, |omawia zalety i omawia kolejne  [wyjasnia pojegcie |rozumie pojecie zna i stosuje zasady | nie wypowiada si¢
7a pomoca IIL1b, 2, IV. 1 wady poczty etapy tworzenia  [poczty poczty elektronicznej, netykiety na zajgciach,
komputera -3, V.L2 lelektronicznej konta pocztowego, lelektroniczne;j obowiazujace i imui
)5 p £0, ), hazywa program : qzujq ' nie podejmuje
/ . .. uzytkownikoéw zadnych prac;
uzasadnia opisuje elementy [zaklada wlasne |pocztowy internetu
:ﬁiﬁiniczna koniecznosé adresu e-mail na  [konto pocztowe, [wykorzystywany ’
sakladanie konta stosowania regut przyktadzie korzystajac na lekeji, wskazuje poznane
pocztowego, [poprawnego wlasnego adresu |z instrukcji, 7Y DOMOC elementy okna
wysylanie listu zachowania w siecii |[poczty redacuic. wysvia gau}ég ciela};akla da redagowania
elektronicznego z [poza nia, elektronicznej, guje, wysyla, 4 wiadomosci,
zalgcznikiem i bez . . odbiera wiasne konto
. [porOwnuje poczte ‘e . — .
niego. radycying przesyla roznego i odczytgje listy pocztowe za odpowiada na zadane
Reguty netykiety. rodzaju dokumenty [elektroniczne, posrednictwem pytania z zakresu

elektroniczna;
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w formie opisuje wskazanego portalu  [netykiety, korzystajac
zatacznikow do [przeznaczenie  |internetowego, ze zdobytych
listow e-mail, elementéw okna vmienia informacji,
., . . . |programu y -
wyjasnia pojecie oCzioweso charakterystyczne Zna zagrozenia
netykiety, P £0, elementy okna wymkzgqce z
. swobodnie programu komumkowama SIg
omawia elementy komunikuje sie z [pocztowego, przez internet z
okna redagowania innymi nieznajomymi
internetu za o dbier}; o dczy y'e’ loguje si¢ na wlasne
[pomoca poczty yFu_] lkonto pocztowe, nie
clektroniczne poczte elektroniczna, Zapomina o
cwiadomic wysyla list z Wyl9gowaniu si¢ Z
. zalacznikiem, sieci;
stosuje zasady .
netykicty: korzystaga(c Z pomocy boczty
nauczycilela lub Ipo zakonczeniu pracy;
poste;p] ace wediug opanowat wiedzg
(st niezbedna w toku
opisuje zagrozenia  ([dalszego ksztalcenia;
wynikajace z
komunikowania si¢
przez internet z
nieznajomymi
osobami;
8.,9. Projekt grupowy ,,Z| 2 |Lla,2b, I1.3a, [korzysta z korzysta z roznych omawia etapy ~ [wymienia etapy pracy zna etapy pracy nad | nie wypowiada si¢
zycia szkoly” — 3b,4,1IL1b, [zaawansowanych przegladarek i pracy nad nad projektem, projektem, na zajgciach,
czgs¢ I 2, V.13, opcji wyszukiwarki  [wyszukiwarek nie podejmuje
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Projekt grupowy V.L,2 internetowej, internetowych, projektem, opracowuje wlasny  |potrafi zadnych prac;
>vei » . . . dokument, wspOlpracowaé w
»Z Zycia szkoty omawia zasady prezentuje opracowuje P iip
—czese Il pracy w trakcie zrealizowany wlasny zna zasady pracy w grupie,
/ realizacji projektu  |projekt z uzyciem [dokument grupie, odpowiada na zadane
Tupowego rojektora lub i realizuje temat . . ania, korzystajac
Praca nad grupowego, proy ve Y potrafi wspolpracowac Pyt ySiag
wspolnym opisuie tablicy z zakresu innych - e oraz ponosié £ zdobytych
dokumentem, pisy interaktywne;j, przedmiotow grupie oraz pot informacji,
poznanie etapow charakterystyczne hauczania odpowiedzialno$¢ za
pracy, zasady pracy elementy okna przeprowadza ’ powierzone mu wie, do kogo zwrdci¢
n:scgr‘?el;;efinea komunikatora samooceng. zwraca uwagg na [zadanie. si¢ w przypadku
praca w grupie. internetowego, hazywa estetyke vorey broste form pojawienia sie
Zapisywanie, aénii zasad harakt opracowanego Y pros Y lzagrozenia z sieci,
przechowywanie i Wwyjasni) zasady, na  |charakterystyczne dokumentu wypowiedzi na
edytowanie jakich udostgpniona |elementy okna ’ zadany temat z Wwymienia nazwy
wiasnych byta grafika na komunikatora w pracy nad wykorzystaniem programow, ktore
dokumentdw. . . . . R |
) wybranej stronie internetowego; projektem zgromadzonych zostaty uzyte do
gzg’leczensw"o w WWW, korzysta z poczty |informacii. tworzenia wybranych
: ., elektronicznej, dokumentow;
'wymienia zrodta K i b ltworzy dokument '
informacji, z ktorych OMUIIKUAC SIE ekstowy zawierajacy fopanowat wiedze

korzystal(a),
[przygotowujac
projekt;

z kolezankami i
kolegami z klasy,

dokonuje
prezentacji
opracowanego
dokument;

grafiki pozyskane z
internetu,

Zwraca uwagg na
miejsce zapisania
pliku,

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument

niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
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zaakceptowany przez
nauczyciela;

10. Edukacja w 1 L1,2,3,IL1, projektujac program |ymie przeglada¢ | otwiera i analizuje | odczytuje proste skrypty uruchamia program nie wypowiada si¢
internecie. 12</41 IH.312}21, eksperymentuje, i modyfikowa¢ gotowe przyklady | zbudowane z blokow, Scratch, na zajeciach,
lf‘rodgrarp(l)(wasl;ne Wh . T przykladowe Proé ektqvl&/( WS " znajduje podstawowe  [zaktada konto nie podejmuje
srodowisku Scrafc projekty oraz srodowisku Scratch, bloki z grup: Kontrola, uzytkownika na stronie | zadnych prac;

/ analizowaé skrypty, korzysta z zasobow | Wyrazenia i Ruch, internetowej tego
Programowanie w projektuje program, programu, tworzy tlo sceny — program,
Scratchu. stosujac scene z korzysta z Edytora umie wybra¢ polska
Przegladanie wiasnym tlem i obrazow, wersje jezykowa
i modyfikowanie zdarzeniem wprawia duszka w ruch, [Programu,
przyktadowego . uktadajac bloczki zgodnie [sprawdza, jakie
projektu, analiza Og;izziym dla [z opisem, lumiejetnosci ma duszek
skryptow. % i
ayp . gr owadzacych ze zapisuje stworzony Wyp{((;bgvs./uj ac podane
Algorytmiczne projekt; przykiady;
rOZ\g/quzywanie sobg rozmowe, opanowal wiedz¢
roblemow. . . i
p rysuje na ekranie, niezbedng w toku _
. . . dalszego ksztalcenia;
uzywajac blokow z
grupy Pisak.

11. Edukacja w 1 L1,2,3,1L1, jprojektujac program [wie, jakie sg etapy | opracowuje plan znajduje podstawowe luruchamia pokaz Nie wypowiada si¢
internecie. 12\7/41 111-3111}219 eksperymentuje, rozwigzywania projektu, bloki z grup: Kontrola, [projektu, na zajeciach,
T i S1-3,v1, . .| Wyrazenia i Ruch, . . .

worzenie 5 realizuie wlasne problemow, Korzysta z zasob6w | ' Yrazemia 1 Ruc z pomocg nauczyciela| Nie podejmuje

programu w srodo-
wisku Scratch —
projekt ,,Zabawa na
face”

/

Programowanie w

pomysty w Scratchu,

formutuje problemy i
okresla plan
dziatania,

stosujac sceng z
wlasnym tlem i
zdarzeniem
opisanym dla

projektuje program,

programu,
przygotowuje tlo,

modyfikuje
kostiumy duszkoéw
wedlug wlasnego

tworzy tlo sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,

wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie

z opisem,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

z pomoca nauczyciela
okresla etapy

rozwigzywania

zadnych prac.
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Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia i !
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Scratchu. umie sterowac postaci pomystu, modyfikuje kostiumy ~ [problemow;
Projektowanie obiektem graficznym [prowadzacych ze  |rozumie co to jest duszkow wedhug opisu, opanowal wiedze
zdarzenia. na ekranie, sobg rozmowe, algorytm, wie co oznacza niezbedng w toku
Nauka . . .. algorytmiczne dalszego ksztalcenia;
samodzielnego zna e.tapy ‘ rysuje na ekranie, |wie, ze problemy rozwiazywanie
rozwiazywania rozwigzywania uzywajac blokow zrozwigzuje si¢  fprobleméw,
problemow. prﬁblelm()w i rozumie |grupy Pisak, etapami; zapisuje stworzony
Algo?ytmiczr{e teh cely umie pisaé prosty umie zapisaé projekt;
;‘Z‘t’)"l‘gﬁé‘:v”ame umie okreslic program przy polecepla . umie modyfikowac
’ problem i cel do uzyciu skladajace si¢ na program z pomoca
osiggniecia, §dukacyjnego sterowanie nauczyciela,
fi dzielni jezyka . obicktem na umie testowaé na
potrafi samo (ACTC |programowania; ekranie, komputerze programu
modyfikowa¢ prosty umie testowac na [pod . led o
program; z niewielka omputerze po dwzg gdem
pomoca umie . Fr)amu " Zgo .nosc1.z
modyfikowaé Evzgglq demp prfyj'(;tyml  wedt
zatozeniami wedlug
rosty program, . )
Prosty prog zgodnosci z wskazowek
przyjetymi nauczyciela;
zalozeniami,

umie objasnic¢
przebieg dziatanial

[programus.




Rozdziat 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

blokow dzielimy
klawisze, nazywa

poszczegbdlne

wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewe;j i

prawej reki — popetnia

Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Reallzoyvan_we Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12. Pisanie na 1 114, I1L5b, 2¢, jopisuje prawidlowa |wie, jak nazywa zna budowe klawiatury, | wie, migdzy ktorymi nie wypowiada si¢ na
klawiaturze 2d pozycj¢ ciata w zachowywaé podstawowe dst klawiszami przebiega zajeciach,
komputera trakcie pisania, prawidtowag klawisze 1 ET;V}:/X;])O stawowe granica obszarow .| nie podejmuje
/ brezentuje pozycje ciataw  |okresla ich ’ dzlf_ﬂama lewej i prawej | ;) qnveh prac;
o eans . trakcie pisania, [funkcje, Zna przeznaczenie rest
Szybkle pisamie na prawidfowy uktad P 5Inych stara si¢ nie popelia¢
klawiaturze - . [poszczegolnyc i
obu rak na sprawnie w prawidlowy . bledow przy
komputera. . ) S . klawiszy, .
klawiaturze; postuguje si¢ Sposob wprowadzaniu tekstu z
Budowa . , . |klawiaturg, wprowadzaz  |prezentuje prawidtowy [klawiatury,
klawiatury. lumie nazwaé bloki . .
] Klawiszy bez omawia dziatanic klawiatury uktad rak na opanowat wiedzg
Prawidiowy ukiad ybez ce litery z klawiaturze, niezbedng w toku
rgk na klawiaturze. wskazywania ich na [klawiszy: Enter, | .-~ . dalszeoo ksztalcenia:
. uzyciem leweji | . . . . . 80 Kksztaicenia,
Prawidlowa klawiaturze; Esc, Tab, Caps prawe reki; wie, jak si¢ wpisuje
pozycja ciata Lock, Shift, ’ wielkie litery i polskie
w trakcie pisania. prawy Alt,Page |wie naile znaki,
Up, Page Down, |blokow .
End, Home, dzielimy na przeznaczene
Klawisze klawiszy: Page Up, Page
popelnia nieliczne ’ IDown, Home, End oraz
bledy, . omawia klawiszy sterowania
wprowadzajac tekst |przeznaczenie  |kursorem,
z kawiatury, poszczegblnych . ,
\wie na ile klawiszy; w prawidlowy sposob




Numer Temat lekgji Liczba Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
ymag p p ymag p
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia U !
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
bloki, wskazujac nieliczne bledy;
je jednoczesnie
na klawiaturze;
13. Cwiczenia do nauki 1 114, 111 1b, 2¢, samodzielnie $wiadomie korzysta [Sprawnie W sposob prawidlowy korzystajac z zawartosci | nie wypowiada si¢ na
pisania 2d,IV.1,V.1, [pobiera, instaluje i |z programéw do  |postuguje sie  |wprowadza z klawiatury | strony zajeciach,
/ 2 uruchamia program | naukipisaniana  klawiaturg, litery z uzyciem lewej i | http-/kurspisaniapl/ | e oo deimuie
o do nauki pisania na klawiaturze prawej reki, wykonuje test szybkosci zadnych prac;
Szybkie pisanie na Klawi komputera; wedhug pisania, wykonuje
klawiaturze awiaturze : kazowek ie ni niaé ¢wiczenia,
stara sic wskazowe stara si¢ nie popetniac s
komputera komputera 2 el bleds ) )
z uzyciem wykorzystywany na [samedzielnie pauczycieia gdow przy. umic odszukac w
odpowiedniego lekeii rozwigzywaé uruchamia wprowadzaniu tekstu z [internecie strony
programu. I problemy, program do klawiatury, pos’wic;cpne nauce pisania
. . . nauki pisania na na klawiaturze
C'w1c.zen1a do nauki Lp przy pomocy komputera,
pisania. klawiaturze iela obstuaui
Komputera, nauczyciela obstuguje |y,anowat wiedze
program do nauki niezb¢dna w toku
samodzielnie  |pisania na klawiaturze |dalszego ksztatcenia;
korzysta z komputera,
programu do . .
hauki pisania na prawidtowo rozpoczyna i
Klawiaturze konczy prace z programem,
komputera, z niewielka pomoca
nauczyciela rozwiazuje
popehia nieliczne problemy;
bledy,
wprowadzajac
tekst z

klawiatury;




Rozdziat 4.

Grafika komputerowa

Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y y
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

14. Edytory graficzne 1 |L2b,1L3a,4, [samodzielnie drukuje [samodzielnie wyjasnia rozumie pojecia: wskazuje elementy | nie wypowiada si¢ na
— wprowadzenie IIL.1b, 2a, 2¢, (dokument, tworzy dowolny |pojecia: grafika |grafika komputerowa, |okna edytora grafiki, |zajeciach,

/ %/d’l 1\2/ 1-3, N rysunek i komputerowa, |edytor grafiki, . el y nie podejmuje

.1, rozwigzuje problemy fons . rysuje proste elemen ) )
Rysowanie . z wykorzystaniem (Zials)i(sllllj\i gona - dytor grafiki, wedtug wskazowek graficzne z Zadnych prac;
w edytorze grafiki. komputera, dz)]woln , poréwnuje pracg  [nauczyciela uruchamia wykorzystaniem .
Poznanie podstaw tworzy proste historyjki yII}ll nad rysunkiem w |edytory grafiki narzgdzi uruchomionego
rysunku. obrazkowe P ((j)znan’yc fiki poznanych wykorzystywane na programy,
Rozwigzywanie projektuje ilustracje edytorow gratikl, | programach; lekcji, opanowal wiedzg
problemow w edytorze grafiki, niezbedna w toku )
z wykorzystaniem opisuje podobiefistwa sprawnie postuguje si¢ dalszego ksztalcenia;
komputera, A mysza komputera, faczac, a
X i roznice w pracy nad : :

tworzenie prostych . mnastepnie kolorujac
historyjek rysunkiem w elementy rysunku na ekranie
obrazkowych. poznanych komputera;
Projektowanie programach;
ilustracji
w edytorze grafiki.

15. Uczymy si¢ 1 |12b,113a,4, [samodzielnie drukuje | przygotowuje omawia przeksztatca elementy  |wedlug wskazowek | nie wypowiada si¢ na
rysowa¢ proste II1.1b, 23, 2¢, |dokument, i prezentuje sposoby rysunku, nauczyciela zajgciach,
clementy 2d,IV.1-3, | . rozwigzania uruchamiania N . |uruchamia edytor i imui

V.12 opisuje podobienstwa | probleméw o objasnia zastosowanie . y nie podejmuje
/ ’ P . |aplikacji , orafiki 7adnych prac;
i i roznice w pracy nad | w edytorze grafiki, oznawanvch elementow okna vKorZystywany na
Rysowanie ) rysunkiem w umie gromadzi¢ P any edytora grafiki; yKorzystywany
w edytorze grafiki. A1 na lekeji, lekeji,
. poznanych porzadkowaé i skazuie element
Przygotowanie selekcjonowaé tworzy prace skazuje eiementy obstuguje okna




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
SR Oceny: Oceny:
zagadnienia
elujgca ardzo dobra obra ostateczna opuszczajgca ledostateczna
Celuja Bardzo dob Dob D Dop ia Nied
(6) (5) (4) @) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
i prezentacja programach; efekty wlasnej graficzne na okna edytora grafiki,  |programow z
rozwigzania pracy; zadany temat z . wykorzystaniem
probleméw . wykonuje rysunek
. wykorzystaniem . . poznanych
w edytorze grafiki. wedtug instrukcji, .
) [poznanych elementow,
Gromadzenie, narzedzi zmienia grubo$¢ linii .
porzadkowanic i i funkcji rysowania oraz jej rysuje proste
selekcjonowanie ysowan .J J elementy graficzne z
efektow whasnej programu rozmiar i kolor; wykorzystaniem
pracy. graficznego, .
) przybornika,
Algorytmiczne [prezentuje .
podejscie do algorytmiczne opanowal wiedze
rozwigzywania odeiteic do niezbedna w toku
problemoéw. poce) . dalszego ksztalcenia,
rozwigzywania
problemow;

16. Otwieranie pliku, 1 |12b,113a,4, wskazuje sprawnie rysuje  [tworzy prace  |wykonuje rysunki wedhug wskazowek | nie wypowiada sig na
modyfikacja, II1.1b, 2a, 2¢, |podobienstwa i w edytorze grafiki, |graficzne zgodnie ze schematem [nauczyciela zajgciach,
wstawianie tekstu %/dl 1\2’ =3, r6znice wystepujace | umie tworzyé na zadany temat [lub wedlug wskazowek juruchamia edytory | nie podejmuje

/ o podczas pracy ilustracje w z nauczyciela, orafiki zadnych prac;
Rysowanie w roznych edytorze grafiki,  \wykorzystaniem operuje kolorem wykorzystywane na
w edytorze grafiki. [programach umie rysowaé za  [poznanych vsowania i tla lekcji,
e 5 graficznych; pomocg wybranych narzedzi i Y ’ .
Tworzenie ilustracji i - ) rysuje proste
w edytorze grafiki, narzedz1, funkcji dokonuje poprawek w

rysowanie za
pomocg wybranych
narzgdzi,
przeksztalcanie
obrazu,
uzupetnianie grafiki
tekstem.

umie przeksztalcaé
obraz,

umie uzupetniaé
grafiki tekstem;

programu
graficznego,
Swiadomie
ipodejmuje
decyzje

0 zapisaniu

pracach graficznych,

zmienia rozmiary
elementow rysunku,

prawidtowo zapisuje i
otwiera plik przy pomocy

elementy graficzne,

opanowat wiedze¢
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
SR Oceny: Oceny:
zagadnienia =
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zmian w pliku | nauczyciela lub wedhug
lub o rezygnacji | instrukeji;
z nich,
samodzielnie
zapisuje plik we
wilasciwym
katalogu
(folderze);

17. Rysowanie — 1 |Lla, 2b, II.3a, [tworzy ilustracje objasnia przeksztatca rysuje proste elementy |[wedlug wskazéwek | nie wypowiada si¢ na
kompozycja 4,111.1b, 2a, |wlasnego pomystuw  |zastosowanie elementy graficzne z nauczyciela zajgciach,
tematyczna »Na 2¢, 2d, IV. 1 — fedytorze grafiki, elementéw okna [rysunku, wykorzystaniem uruchamia edytor nie podejmuje
lace 3, V.1.2 projektujac grafike edytora grafiki, dokonui przybornika, grafiki 7adnych prac;

/ cksperymentuje z . oxonuje . wykorzystywany na
) znanymi narzedziami, [dokonuje trafnego wskazuje elementy ..
Rysowanie poznanym ¢ > tacii boru kol Kna ed ki lekcji,
w edytorze grafiki. tworczo podchodzi do prezentacyl, Wy Om oloru, okna edytora grafiki, " . ¢
i Zwracajac . wykonuje pros
Tworzenie ilustracji wykonywe}nego zadania, przeprowadza uwa A wykonuje rysunek - }s,unekJWSd}u y
w edytorze grafiki, prezentuje samooceng; £¢ ke wedlug instrukcji, Ly ki &
rysowanie za zrealizowany projekt rysuje w edytorze na leStety el . bosé linii instrukeyt,
e . : walor .

p omoca,.wybranych z uzyciem projektora lgrafiki na dowolny ory zmiema gru OSC, .lml postuguje si¢
narzedzi, lub tabli artystyczne rysowania oraz jej - ..

M . up tablicy temat, L poleceniem Cofnij,
przeksztalcanie . i tworzonego rozmiar i kolor. .
obrazu interaktywne; tworzy ilustracje w ’ aby zrezygnowac z

> . . obrazu, . .
uzupelnianie grafiki edytorze grafiki, wstawia tekst do ostatnio
tekstem. rysuje za pomoca  [W pracy nad rysunku zgodnie z 'wprowadzonej
Zapisywanie, wybranych narzedzi, |projektem instrukcja z podrecznika [zmiany,
przechowywanie i rzeksztalca obraz, |[KOrzysta z lub wedtug wskazowek .
edytowanie P o . poczty hauczyciela opanowai wiedze
wlasnych uzlllpelnlanla grafiki clektroniczne] ’ niezbedng w toku
dokumentow te s.tem, _ komunikujac S, ie zapisuje utworzony plik i dalszego ksztalcenia;
Zapisywanie, otwiera plik wczesniej




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
SR Oceny: Oceny:
zagadnienia =
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przechowywanie i |z kolezankami i [zapisany;
ediytowalll“e kolegami z
wlasnyc
dokumentow lasy,
18. Edytor graficzny 1 1.2b, IL.3a, 4, [porownuje omawia sposoby [tworzy prace wskazuje elementy wedtug wskazéwek | nie wypowiada si¢ na
Paint IIL.1b, 2a, 2¢, mozliwosci uruchamiania graficzne na okna edytora grafiki,  [nauczyciela zajeciach,
/ %/d’l 1\2/ 1 =3, poznanych edytoréw [programu Paint, |[zadany temat z Korzysta z narzedzi uruchamia edytor nie podejmuje
. o afiki, s wykorzystaniem . afiki zadnych ;
Rysowanie ) & samodzielnie (?znan ych malarskich dostgpnych Er Korzvstvwany na adnyeh prac
w edytorze grafiki. wymienia ich ustala atrybuty P Y W programie, WyRorzystywany
. . . narzedzi lekcji,
Rysowanie za podobienstwa i obrazu,  funkeii rozpoznaic i nazvwa
pomocg wybranych roznice; potrafi i i ) poznaj yw rysuje proste
narzedzi, ocenic, ktdry poréwnuje rozmiary [Programu narzedzia malarskie clementy graficzne z
przeksztalcanie > plikow w zaleznosci [graficznego, [programu, y .
obrazu, poznanycfh ) od ich typu; . Wykorzy;tamem
uzupetianie grafiki programow daje przeksztatca wedlug opisu ustala przybornika,
tekstem. wigksze mozliwosci, elementy atrybuty obrazu, .
rysunku wykonuje rysunek
wyjasnia pojecia: ’ zapisuje utworzony plik [wedtug instrukeji,
mapa bitowa, piksel objasnia i otwi i $niej L
1D , D , ] . i otwiera plik wczesniej postuguje sic
T zastosowanie  [zapisany, ! ..
rozroznia typy . poleceniem Cofnij,
. b pliké elementow okna . b .
zapisanych plikow, edytora grafiki, [FVaca uwage na micjsce aby zrezygnowac z
. zapisania pliku, ostatnio
dostosowuje atrybuty . .
wykorzystuje  [przeksztalca elementy  [wprowadzonej
obrazu do . ; .
. klawisz Shift ~ |rysunku, zmiany,
wykonywanej pracy bodczas
graficznej; rysowania linii dokonuje trafnego wyboru rysuje proste
. oloru, zwracajac uwage elementy graficzne z
poziomych, na estetyke i walory wyke tani
. h ykorzystaniem
[pi1onowych, artystyczne tworzonego przybornika,

pod katem 45°, a

obrazu;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
e Oceny: Oceny:
zagadnienia =
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
takze kwadratow wykonuje rysunek
i kot, wedtug instrukcji,
korzysta ze opanowat wiedz¢
schowka niezbedna w toku
podczas dalszego ksztalcenia;
kopiowania
elementow
rysunku;

19. Otwieranie pliku, 1 |12b,1L3a,4, [samodzielnie otwiera |otwiera i korzysta ze wykonuje rysunki wykonuje proste nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, IIL1b, 2a, 2¢, i modyfikuje modyfikuje schowka, zgodnie ze schematem  [rysunki zgodnie zajgciach,
kf;gl‘?w‘"%me’ i %/dl 1\2’ 1-3, lzapisany wczesniej  |zapisany ona i stosuje lub wedlug wskazowek [ze schematem lub nie podejmuje
wilgjanie rysunku - dokument, wczesniej olecenic nauczyciela, wedtug wskazowek | zadnych prac;

/ , ) dokument, potecel . . nauczyciela,
Rysowanie sprawnie rysuje KOplu]/ Wklej, operuje kolorem
w edytorze grafiki. w edytorze grafiki, lfjorzysg z fgnlgcji dotacza do rysowania i tla, oparll)ov(&l/ai w1<idlz(¢
4 5 owigkszenie A0 . . nicz ng w toku

Tworzenie ilustracji vi/ sposqb two(gczy tworzy 1ikwigowania rysunku napisy  |dokonuje poprawek w dal N 51!( Icenia:

d fiki ilustracje w edytorze ) K h erafi h alszego ksztalcenia;
w edytorze grafiki, orafiki, przerw (szczelin) ~ [Wykonane pracach graficznych,
rysowanie za . T w konturze w edytorze . .
pomocg wybranych otwieranie pliku, rysunku; afiki zmienia rozmiary
narzedzi, modyfikowanie, worzy prace er > elementéw rysunku,
przeksztatcanie kopiowanie, raﬁch?e Swiadomie it o
obrazu, . wklejanie rysunku; 2 bodejmuje prawidtowo zapisuje i
uzupehianie grafiki na zadany temat 4 . otwiera plik przy
tekstem. ecyzie

Otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie,
wklejanie rysunku.

z
wykorzystaniem
[poznanych

narzedzi i funkcji

programu

0 zapisaniu
zmian w pliku
lub o rezygnacji
z nich,

[pomocy nauczyciela lub
wedhug instrukcji,

przenosi fragment
rysunku w inne miejsce,




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia =
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
graficznego; samodzielnie zmienia rozmiary elementow
. zapisuje plik we [rysunku. zmienia rozmiary

rysuje za pomocg &oi rysunku, nie niszczac go;

wybranych narzedzi, wiasciwym
katalogu

przeksztalca obraz, (folderze),

uzupetnianie grafiki

ltekstem. ustala atrybuty
rysunku, zna
polecenie
Obraz/Atrybuty,
Swiadomie
korzysta z narzedzi
tekstowych;

20. Ustawienia 1 1.2b, I1.3a, 4, [korzystajac z samodzielnie przy pomocy  |korzystajac z korzystajac z nie wypowiada sie na
wydruku, wydruk IIL.1b, 2a, 2¢, |dostgpnych narzgdzi [korzysta z nauczyciela dostepnych narzedzi dostgpnych narzedzi | zajeciach,
pliku. Pomoc %/dl 1\2' 1-3, Iprogramu, polecen: korzysta z [programu, opracowuje [programu, nie podejmuje
W programie e opracowuje ztozony |Plik/Podglgd ~ |Pomocy rysunek na dowolny  |opracowuje prosty | zadnych prac;

/ rysunek na dowolny [wydruku, dostepnej w temat, rysunek na dowolny
Rysowanie temat, \Plik/Ustawienie |programie; . temat,
w edytorze grafiki, L strony, wedlug zna polecenia: o o
ustawienia samodziclnie Plik/Drukuj,  |wskazowek  [Plik/Podglad wydruku, ~{aPisuie, przechowuje
wydruku, korzysta " Plil/Ustawienie stron edytuje wlasne

: . 1 nauczyciela V> |dokument
drukowanie z wbudowane;j samodzielnie . . okumenty z pomocg

ko : rzygotowuje L /ik/Drukuyj, nauczyciela,

rysunkow. pomocy do programu,jprzygotowuje  [PrZY8 J o zyeiela,

. dokument do wskazuje miejsce Pomocy w | wied
Korzystanie . - dokument do . rogramic opanowat wiedze
z wbudowanej Sprawnie Z?pl.suje, ldruku i dmkuj e druku i ustala P gr ) ? o niezbedna w toku
pomocy do przechowu]e 1 edytu]e o0 [parametry zapisuje, przechowuje i dalszego ksztalcenia;
programu. wlasne dokumenty; ’ drukowania edytuje wlasne dokumenty z
Zapisywanie, samodzielnie (liczbe kopii, niewiclka pomoca

nauczyciela;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia L !
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) () @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przechowywanic i dobiera zakres stron)
ediytowalrl“e parametry oraz drukuje
wiasnyen wydruku dokument;
dokumentow. Lo
odpowiednio do  apisuje,
rodzaju ) przechowuje i
drukowanej edytuje wlasne
pracy, dokumenty;
Rozdziat 5.
Edytory tekstu
Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) () () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
21 Edytory tekstu — 1 |12b,113b, 4, omawia mozliwo$ci |objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor wskazuje elementy | nie wypowiada sig
wprowadzenie 1IL1b, 2a, 2¢, ledytora tekstu, przeznaczenie  |prawidtowo tekstu, redagowanie  |okna edytora tekstu, |n@ Zajeciach,
/ 2d,IV.1-3, o paskow narzedzi i jnadaje nazwe tekstu, kursor tekstowy, - . nie podejmuje
V.1,2 poprawnie dzieli rozroznia klawisze




Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgcji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
RCEER S Oceny: Oceny:
zagadnienia = -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Praca w edytorze tekst na akapity; umieszczonych  |plikowi, akapit, edycyjne i klawisz | zadnych prac;
tekstu. . i na nich L. ecia: lobiagni . . [Enter na klawiaturze
sprawnie wyszukuje |, ooicp su, rozréznia pojecia: objasnia zastosowanie |, 4o tekstowy
btedy w napisanym kursor tekstowy i |elementéw okna edytora i wskaznik myszy
tekscie i wprowadza [pisze teksty, wskaznik myszy, tekstu, ’
[poprawki; Swiadomie L. .. I postuguje sig¢
. Wwyjasnia pojecie |zna reguly poprawnego L -
stosujac reguty . - poleceniami Cofiij i
boprawnego edytor.a tekstui  wprowadzania tekstu, PPowtérz do zmiany
wprowadzania om?wm . wprowadza tekst z wykonanej operacji,
tekstu, zastosowanie lawiatury 7 ‘
edytora, lod Yz d opanowat wiedz¢
prawidtowo suie dok tuZVZg,,Qt Elimem zasa niezbedng w toku
zapisuje plik Fapisuje dokumentedyci tekstu oraz dalszego ksztalcenia;
W przeznaczonym |V ustalonym Ssposobu wpisywania
dla niego miejscu na dysku, [polskich znakow,
katalogu wyszukuje bledy w
(folderze), napisanym tekscie i
wyjasnia, na czym wprowadza poprawki,
polega czynnosé
redagowania
tekstu w edytorze
tekstu,
wyjasnia pojecia:
edytor tekstu,
akapit;
22. Pliki i katalogi — 1 1.2b, I1.3b, 4, sprawnie stosuje [nadaje plikowi zapisuje i otwiera pliki [nadaje plikowi nazwe| nie wypowiada sie
najwazniejsze ML 1b, 2a, 2c, polecenie nazwe tekstowe, postepujac  jodpowiednia do jego | na zajeciach,
czynnosci 2d,1V.1-3, \Plik/Nowy, odpowiednig do zawartosci, nie podejmuje




Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
RCEER S Oceny: Oceny:
zagadnienia = -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ V.1,2 zna i stosuje zasadyljego zawartosci, |zgodnie z instrukcjg,  |korzystajac z pomocy | Zzadnych prac;
Gromadzenie, n?(ll(awama nazw Lapisuje plik we nauczyciela,
porzadkowanie i Iplikom 1 .
selekcjonowanie katalogom, v;slliellzanym katalogu plsie prosty. tekst z
cfektéw swojc] o . (folderze), zasios}(ivyarl.lezlrl;} .
wyjasnia zasa . matych i wielkic
pracy Y . Y pisze dowolny tekstz | Y .
w komputerze lub korzystania z . liter oraz polskich
. zastosowaniem matych .
w innych IKosza, . wiclkich li znakow,
urzadzeniach. o ‘ i wielkic 1ter' oraz ‘
. . oproznia Kosz i polskich znakow, opanowat wiedze¢
Zapisywanie, . . .
" odzyskuje z niego . . niezb¢dna w toku
przechowywanie i [ Zmienia nazweg phku S
edytowanie skasowane pliki, e0dnic 7 opisem dalszego ksztalcenia;
wlasnych katalogi >
dokumentow. (foldery), prawidlowo rozpoczyna
i ) i konczy prace z
sprawnie wykonuje edytorem tekstu
[podstawowe operacje >
na plikach; zna przeznaczenie
\Kosza,
odzyskuje z Kosza
usuniete pliki i katalogi
(foldery),
loproznia Kosz;
23. Blok tekstu — 1 [12b,1L3b, 4, [samodzielnie wyjasnia pojecia: [redaguje i wymienia poznane odnajduje na dysku | nie wypowiada si¢
podstawowe IIL1b, 2a, 2¢, fyrychamia rézne blok, wiersz, formatuje proste [sposoby zaznaczania wiasciwy plik na zajgciach,
operacje %/dl 1\2/ =3, ledytory tekstu akapit, teksty wedhug tekstu, wedtug wskazowek | nie podejmuje

/

Praca w edytorze

wykorzystywane na

lekcji i tworzy

dba o utrzymanie

[podanego wzoru,

porzadku na

samodzielnie

rozumie pojecia: blok,

nauczyciela,

zaznacza dowolny

zadnych prac;




Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tekstu, blok tekstu dokumenty tekstowe |dysku, odnajduje na dysku |\wiersz, akapit, fragment tekstu w
— podstawowe przy ich uzyciu; . wiasciwy plik . edytorze tekstu,
operacje. . Konui sprawnie potrzebny do postuguje sig¢
Sprawnic wy 10I1iuje postuguje si¢ wykonania zadania, |poleceniami Kopiuj i postepujac wedlug
operacje na b oku lyoleceniami wykonuje Wilej, instrukeji zapisuje plik z
tekstq. usunigcie, Kopiuj, Wkiej, operacie na bloku o dysku zewnetrznego na
[przeniesienie w inne Cofnij tekstu: usuniecie postuguje sig dysku komputera bez
miejsce, kopiowanie, ’ rzeniésienie W > ppoleceniem Cofpnij do | zmiany nazwy oraz ze
Lo Wyjasnia poznane P o zmiany wykonanej Zmiang nazwy,
samodzielnie s b inne migjsce, e .
AR posoby Kobi . operacji, opanowal wiedzg
zapisuje plik z dysku |, o0 0 ia opiowanie, ) niezbedng w toku
zewnetrznego na tekstu z pomocg nauczyciela | dalszego ksztalcenia;

dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

we wlasciwy
Sposob zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
lakapit

w edytorze
tekstu,

prawidtowo
usuwa zaznaczony,
tekst, potrafi go
odzyskac,

z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewngtrznego na

wykonuje operacje na
bloku tekstu: usuniecie,
przeniesienie w inne
imiejsce, kopiowanie,

Z pomocg nauczyciela
zapisuje plik na dysku
zewngtrznym bez zmiany
nazwy oraz ze zmiang
nazwy;




Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia = -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

24, Formatowanie 1 |L2b,1L3b, 4, rozumie wyrazenie [wyjasnia pojecia [redaguje i rozumie pojecia takie, jak | wie, ze stosowaniew | nie wypowiada si¢
i modyfikacja IIL1b, 2a, 2¢, | ,poprawne uzywanie ftakie, jak formatuje tekst na [redagowanie i jednym zdaniu réznych | na zajeciach,
foli“imenm %/d’l 1\2’ 1-3, znakéw redagowanie zadany tematz  [formatowanie tekstu, Lo‘izalowa rozml?(row ! | nie podejmuje
ckstowego b interpunkcyjnych”,  |i formatowanie  |wykorzystaniem L . | folorow czetonek - | adnych prac;

/ L . |dokonuje zmian w tekscie| powoduje, iz tekst staje
. . tekstu, r6znych narzedzi |. . L YR Iny i osob
Praca w edvtorze redaguje i formatuje  funkeii i zachowuje zmieniony | Si¢ nieczytelny 1 osoba,
v tekst na zadany temat pisze teksty, ] plik na dysku, ktéra go czyta, gubi jego
tekstw, i z wykorzystaniem  [§wiadomie poznancgo resé;
formatowanie wy . M drii  ktosui py  [edytora tekstuz  zaznacza dowolny formatuje i modyfikuje
i modyfikacja roznych narzedzi1  [stosujgc reguty LT
. niewielkg fragment tekstu w dokument tekstowy
dokumentu funkcji poznanego  |poprawnego .
tekstowego d Kkstu: dzani lpomoca edytorze tekstu, wedlug wskazowek lub
' . ' edytora tekstu; wprowadzania hauczyciela, . . . z pomoca nauczyciela,
Projektowanie tekstu, wybiera czcionkg i ustala | wied
zaproszenia umie projektowaé fjej atrybut d opariow’ Wiy
. redaguje i proje Je) atrybuty prze niezbedna w toku
zaproszenia, napisaniem tekstu, dalszego ksztalcenia;

formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem
r6znych narzedzi
i funkcji
[poznanego
edytora tekstu,

formatuje akapit
wedtug podanego
wzoru;

wykonuje operacje na
blokach tekstu —
lusuniecie, przeniesienie
W inne miejsce,
kopiowanie,

lopracowuje dokumenty
luzytkowe zgodnie z opisem;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia = -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
25. Akapit, 1.2b, I1.3b, 4, Wyjasnia dzieli tekst na redaguje i dokonuje redaguje i formatuje | nie wypowiada si¢
wyrownanie tekstu IIL1b, 2a, 2¢, [zastosowanie kodow [akapity, formatuje tekst  [podstawowych operacji [tekst z pomoca na zajgciach,
2d,IV.1-3 i . i i - P
/ , > |sterujgcych; L . . wedlug wzoru, [formatowania tekstu, |nauczyciela, d
V1,2 T [vyasnia pojecie | takich jak . Zadinyeh prac:
Praca w edytorze ustawia weigcia akapitu, prawidtowo WVrownywanie. zmiana wykorzystuje pasek ’
tekstu, akapit, akapitu, korzystajac . zapisuje plik yrownywanie, zana | edzi do
wyréwnanie tekstu. , . [wyrownuje rodzaju czcionki i jej .
z gornych suwakow . W przeznaczonym . formatowania tekstu,
. lakapit, . atrybutow,
na linijce; . dla niego .
korzystajac z k. . opanowat wiedze¢
. atalogu zapisuje dokument we |
wiasciwych niezb¢dna w toku
L7 (folderze), wskazanym katalogu .
przyciskow na dalszego ksztalcenia;
. e (folderze),
pasku narzedzi, |zna pojecie
. . kodow rozumie pojecie
zgodnie z opisem . . .
. S terujgcych; akapitu,
ustawia wciecia
akapitu, wyréwnuje akapit wedtug
korzystajac z instrukcji;
gornych
suwakow na
linijce;

26. Realizacja projektu L1a, 2b, IL.3a, |[dostosowuje samodzielnie 7 niewielka redaguje tres¢ zgodng z | umie wspélnie z nie wypowiada si¢
grupowego 3b,4,1ll.1a, |elementy okna taczy tresc z [pomoca tematem projektu, kolegami i kolezankami | na zajgciach,
,,Kronika klasy” 1b, 2a, 2c¢, 2d, d iedni iela t z klasy pracowac nad . -

[programu odpowiednia nauczyciela laczy . . nie podejmuje
/ IV.1=3, V-1 46 wiasnych grafikg (zdjecia, [res¢ z stosuje poznane zasady | projektem, zadnych prac;
2 Y . . . [poprawnego ;
Praca w edytorze potrzeb, jezeli wiasne rysunki), |odpowiednig worowadzania tekstu umie z pomocyg )
tekstu i edytorze program daje taka grafikg (zdjecia, P » | nauczyciela zapisywaé,
grafiki. mozliwos¢ 70a elapy Pracy | jacne rysunki), |zna etapy pracy nad przechowywa i
’ . ’ nad projektem i ’ roicktem edytowac wlasne
r(f;g;z T}?::Z;lizl prezentuje stosuje sie do dba o porzadek na pro) ’ dokumenty,
zrealizowany projekt dysku w trakcie w pracy nad projektem opanowal wiedzg




Numer Temat lekgcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekgji godzin| programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
ymag p p ymag p
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia L Y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

problemow z z uzyciem projektora nich, zapisywania prac; stara si¢ korzysta¢ z poczty | niezbgdna w toku
wykorzystaniem lub tablicy pracuje w edytorze elektronicznej, dalszego ksztalcenia;
komputera. interaktywnej; Zwracauwage na ... oo dytorze koml.,lmkujq? sigz .
Wspblne prezentuje estetyke orafiki, kolezankami i kolegami z
opracowanie opracowanego . . Klasy;

; opracowany potrafi rozwigzywaé . L
projektu. dokument dokumentu, problemy umie z niewielka pomoca
Samodzielne > W pracy nad wykorzystaniem naucz}i/mela Za,p.IS}:j‘WQ.C, )
rozwigzywanie przeprowadza . komputera; przechowywac 1 edytowac

f projektem wlasne dokumenty;
problemow. samoocene,
Zani ) korzysta z poczty
apisywanie, . L : :

przicgszywanie ; umic samodzielnic elektronicznej,
edytowanie rozwigzywac problemy; komumkujac Sl@
wiasnych sprawnie zapisuje, z kolezankami i
dokumentow. przechowuje i edytuje  [kolegami z klasy;

wlasne dokumenty;




Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin | programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) () () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

27. Komputery wokét 1 |Lla,2a,2b, |prezentujeinneod |omawia opisuje opisuje sposoby 'wymienia miejsca nie wypowiada si¢ na
nas 11.3a, 3b, poznanych na organizacj¢ miejsca zastosowania komputera zastosowania zajeciach,

/ ;‘{/mila}“z}% zajeciach dziedziny [stanowiska pracy [z najblizszego |w najblizszym komputera w nie podejmuje
Komputery, 3 —2 7 Izycia, w ktérych przy komputerze [otoczenia, otoczeniu, najblizszym zadnych prac;
urzadzenia cyfrowe. zastosowano W .rc'.)Znych w ktorych | wvmienia dziedzin sveia otoczeniu,

. komputer, miejscach szkoty, wykorzystuje ym Y zyea, .
Zawody i przyklady sie komputerv. | ktérych komputery opanowatl wiedz¢
z 7ycia uzasadnia uzasadnia ¢ putery, znajdujg zastosowanie, i njezbedng w toku
;:) ﬁtz(;en;ef > konieczno$c¢ koniecznos¢ ich | wymienia WSke.‘iuJ.e korz.ylslm .. |dalszego ksztafcenia;
1yen s stosowania ich w stosowania w zawody i WynTajace 2 ICh uzywania,
wykorzyst){wane T danym miejscu; rzyktady z wskazuje w najblizszym
kompetencje danym miejscu, przykiady ) ] e
informatyczne. zna ObSZaI'y ZyCla' otoczeniu ulrzq zenia .
zastosowan codziennego, wykorzystujace technologie
Obszary ) komputeréw, w ktorych sa komputerowa;
zastosowan L Lo wykorzystywane
komputerdw. opisuje i wymienia | jiypetencie
Urzadzenia &r;l?gfze}rflsl?ujqce informatyczne,
wykorzyst.uja,ce technologie wymienia
technologie komputerowa; urzadzenia
komputerowa. wykorzystujace
technologig
komputerowa;

28. Realizacja projektu 1 L1a, 2b, I1.3a, [prezentuje tworzy dokument [Z niewielka  |umie redagowac tre§¢  |[zna zasady pracy W | nie wypowiada si¢ na
grupowego 3b,4,1l1a, |zrealizowany projekt [tekstowy [pomoca zgodng z tematem grupie, zajgciach,
~Komputer w 1b, 2a, 2¢, 2d, |7 yzyciem projektora zawierajacy nauczyciela  |projektu i imuj

o ~ ° [ s trafi Stora 26 | Nie podejmuje
naszym otoczeniu V. V=3 gp tablicy grafiki tworzy po wspolpracowa zadnych prac;




Numer Temat lekgji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin | programowa
! Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia y Yy
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) () () (@)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ interaktywnej, pozyskane z dokument zna i stosuje zasady W grupie,
internetu tekstow racy w grupie. .
Praca w edytorze zawsze zwraca ’ Zawiera'y c pracy w grup opanowatl wiedze
terlzzxil edytorze uwage na estetyke  jumie faczy¢ tres¢ | s JACY otrafi wspolpracowaé w niezbedna w toku
& . opracowanego z odpowiednig goz skane z grupie oraz ponosié¢ dalszego ksztalcenia;
Wspélne dokumentu, grafikg (zdjecia, pozy odpowiedzialno§¢ za
opracowanie internetu,

projektu; plan pracy
i jego realizacja.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wilasnych
dokumentow.

[prezentuje inne niz
[poznane na zajgciach
dziedziny zycia, w
ktorych stosuje si¢
komputery,

dokonuje prezentacji,

przeprowadza
samooceng;

wlasne rysunki),

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany
przez
nauczyciela,

Zwraca uwage na
estetyke
opracowanego
dokumentu,

z niewielkg
[pomoca
nauczyciela
umie taczyc
tres¢ z
odpowiednig
grafika
(zdjecia,
wiasne
rysunki),

prezentuje
opracowany
dokument,

w pracy nad
projektem
korzysta z
[poczty
elektronicznej,
komunikujac

si¢ z
olezankami i

powierzone mu zadanie,

wskazuje zastosowania
technologii
komputerowej w szkole
— opracowuje
dokument,

w pracy nad projektem stara
si¢ korzystac z poczty
elektronicznej, komunikujac
si¢ z kolezankami i kolegami
z klasy;
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kolegami z
klasy;
Rozdziat 7.

Komputer w edukaciji i rozrywce

Numer Temat lekgji Liczba Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa
/ Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane
Oceny: Oceny:
zagadnienia U Y
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
29. Multimedialne 1 |1 IL1,2,4, |potrafiopisac samodzielnie rozumie pojecia: (wyjasnia, czym sg korzystajac ze nie wypowiada si¢
programy IL1b, 2, IV. |warunki, jakie musi |obstuguje multimedia, multimedia, wskazowek na zajgciach,
edukacyjne 1-3, V.12 lspemi¢ komputer,  [programy programy . nauczyciela, nie podejmuje
. . . . obsluguje programy . i
/ aby dany program  multimedialne  [multimedialne, multimedialne bez obstuguje programy | zadnych prac;
Multimedia jako mogt sprawnie poznawane na  |programy . . multimedialne
2 .. : zmiany opcji, .
metoda dziatac, lekcji, edukacyjne, lpoznawane na lekcji,
prezentowania L. . , . L, .. . . ieni .
informacji za analizuje wiadomo$ciwyjasnia pojecia: [wybiera i . ;?;;;1; ggjlr(l:?yejne z pomocg nauczyciela
pomoca komputera, zdobyte za pomoca [multimedia, wykorzystuje encyklopedie, stowniki uruchamia programy
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faczaca takie [programu programy opcje dostepne w | multimedialne, gry. multimedialne dostgpne
zlf*meﬁti’ {)ak: teklit’ edukacyjnego i naich multimedialne, |programach 2 niewielka pomoca l‘:’ SZkOinej pracowni
ngl? ;11 MUZYKS, podstawie formutuje |programy multimedialnych, | nauczyciela uruchamia omputerowey,
gratikg, Trim 1 odpowiedzi na edukacyjne, L. programy multimedialne opanowat wiedzg
animacje. zadane pytania o opisuje dostepne w szkolnej niezbedng w toku
’ opisuje zakres charakterystyczne| pracowni komputerowej dalszego ksztalcenia;
obstuguje dowolne zastolsowa}ﬁ cechy programéw rozumie multimedia jako
[programy multimedialnych [multimedialnych, | metode prezentowania
imultimedialne, [programow . . informacji za pomoca
edukacyjnych, omawia fgnkCJe komputera, faczaca takie
korzysta z - o multimedialnych | ¢jementy jak: tekst, dzwiek
[programow wyjasnia pojecia: elementow lub muzyke, grafike, film i
multimedialnych, demo programu, [programu animacjg.
przygotowujac si¢ do pokaz edukacyjnego,
zaje¢ w szkole z multimedialny, o
. s or samodzielnie
innych przedmiotow, L .
Wymienia uruchamia programy
omawia zalety rodzaje multimedialne )
ptynace z programéw dostepne w szkolnej
. . . . [pracowni

wykorzystania multimedialnych; k ..
. .. , omputerowej;
informacji ze zrodet
multimedialnych;
opisuje multimedia
jako metode
[prezentowania

komputera, taczaca
takie elementy jak:

tekst, dzwiek lub

informacji za pomoca
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muzyke, grafike, film
i animacje.

30. Rozrywka z 1 |LIL1,2,4, [importujezdjeciaz |omawia umie projektowaé i [rozumie pojecie wybiera zdjecia do | nie wypowiada si¢
komputerem — IL1,2,1V. 1 |aparatu zastosowanie tworzy¢ fotomontaz [program uzytkowy, fotomontazu z na zajgciach,
zabawy z fotografia -3,V.1,2  \fotograficznego lub  [programow ? gobraﬁq)@hf 51ec1h opisuje okno katalogu wskazanego | nie podejmuje

/ telefonu uzytkowych otogralu 1 wiasnyc przez nauczyciela, | zadnych prac;
X rysunkow. [poznanego programu,
Zaprojektowanie komorkowego do ipoznanych na

fotomontazu z
pobranych z sieci
fotografii i
wilasnych
rysunkow.

Modyfikowanie
fotografii

i rysunkow; opis
roznych postaci
informacji
elektronicznej
(danych/

tresci).

Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wlasnych
dokumentow.

[programu poznanego
na lekcji,

wykorzystuje inne
niz poznane na lekcji
sposoby modyfikacji
zdjec,

prezentuje inny niz
[poznane na lekcji
program uzytkowy;

lekcji,

wyjasnia pojecie
program
uzytkowy,
wyjasnia
przeznaczenie
dostepnych opcji
W programie,

samodzielnie
projektuje
fotomontazu z
[pobranych z sieci
fotografii i wlasnych
rysunkéw i nadaje
mu nazwe,

potrafi uzasadnic¢
wybor zdje¢ do
fotomontazu,

samodzielnie

umie modyfikowaé
fotografie i rysunki;
wymienia rézne
postaci informacji
elektronicznej
(danych/
tresci);
zapisuje,
przechowuje i

edytuje wlasne
dokumenty,

wedtug opisu
projektuje
fotomontazu z
pobranych z sieci
fotografii i wlasnych
rysunkow i nadaje
mu nazwe,

umie
modyfikowaé
fotografie,

[przy pomocy nauczyciela
lub zgodnie z opisem
projektuje fotomontazu z
[pobranych z sieci fotografii i
wlasnych rysunkow i nadaje
mu nazwe,

przy pomocy nauczyciela
importuje zdjgcia z
wskazanego nosnika
danych;

zna rézne postaci
informacji elektronicznej
(danych/

tresci).

wWymienia nazwy
[programow
uzytkowych
ipoznanych na lekcji,
opanowat wiedzg

niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
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importuje zdjecia
z wskazanego
nosnika danych;
samodzielnie
imodyfikuje
fotografie;
31.,32. | To juz umiem 2 |IL3a,3b,4, |omawia szczegé%gwo omawia zasady | wymienia wymienia przynajmniej| przynajmniej dwie | nie wypowiada sig
Moje prace 11.2d zasady zachowania W| zachowania w | zasady pigé podstawowych | podstawowe zasady | na zajeciach,
z informatyki pracownt ) pracowni zachowania w | zasad zachowania zachowania w nie podejmuje
/ l.<omputer0we.1 komputerowej | pracowni w pracowni pracowni zadnych prac;
i przestrzega ich, i przestrzega ich, | komputerowej | komputerowej komputerowej i nie opanowat
dx{‘:lr;zfr‘:fu podaje cechy przeglada i przestrzega ich, | i przestrzega ich; prz.estrgg ga ich, \y1edzy .
w edytorze tekstu. charakterystyczne dokument, otwiera istniejacy [tworzy dokument m.in.. q ka 0 niezbednej w
Wstawianie do dokumentow zmienia dokument z pliku komputerowy — porzade kna toku dalszego
dokumentu komputerowych i ponowne zapisanego rysunek, tekst, stanowisku . ksztatcenia.
rysunkow i tworzonych w zapisuje pod ta  |w okreslonym od Kierunkiem komputerowym;
fotografii. r6znych programach samg lubinng  |folderze, b o o tworzy prosty
. komputerowych (np. nauczyciela zapisuje
Wysylanie p y P- | nazwa . - dokument
SIS . . modyfikuje dokument w pliku we
i odbieranie poczty Paint, Word), brane k. _
S W wyl ) : ... |komputerowy
elektronicznej. lokalizacii dokument wskazanej lokalizacji; k. tekst
) , . s rysunek, tekst;
Zapisywanie, syvobodme porusza - ' sar:no@ 21eln1§ wie, do czego stuzy . .
przechowywanie i sie po strukturze zna pojecie zapisuje w phku folder Kosz i potrafi pod kierunkiem
edytowanie katalogow; ,,rozszerzenie W wybranej usuwaé pliki; nauczyciela zapisuje
wiasnych rozréania pliki pliku"; lokalizacji, ’ dokument w pliku,
dokumentow. , . . . . iedni
programow po ich  lrozréznia pliki  jotwiera pliki E;);r\igéodl%c;\mednlo ZV katz?iogu
rozszerzeniach, tekstowe umieszczone plIk; omyslnym,
i graficzne po ich |przez nauczyciela jodszukuje pliki w Z pomoca
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samodzielnie rozszerzeniach; w wybranym strukturze katalogow; nauczyci.ela .
odszukuje opcje katalogu, odszukuje zapisane

menu programu w
celu wykonania
konkretnej czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem|
i go rozwiazac,
przygotowuje rysunki
i programy na
konkursy
informatyczne,

potrafi samodzielnie
znalez¢ sposob
rozwigzania
podanego problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
[postawionego
problemu (zadania);

projektuje historyjki
wedtug wlasnych

potrafi zmieni¢
nazwe
istniejacego pliku;

potrafi wybraé
program do
otwierania pliku z
danym
rozszerzeniem,

samodzielnie
wykonuje
operacje na
fragmencie
rysunku:
zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja
2o do innego
rysunku,

analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie
szuka sposobu
rozwigzania
wybranego

[pomystow i zapisuje

rozumie, czym
jest struktura
katalogow,

rozroznia katalog
nadrzgdny
i podrzegdny;

tworzy wlasne
katalogi,
korzystajac z
odpowiednie;j
opcji menu,

wspolnie z
nauczycielem
analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje
[problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

wypelnia kolorem
obszary

potrafi tworzy¢ wilasne
katalogi,

tworzy rysunek w
prostym edytorze
grafiki, stosujac
podstawowe narzg¢dzia
malarskie takie jak:
Olowek, Pedzel,
\derograf, Linia,
Gumbka,

pod kierunkiem
nauczyciela wprowadza
napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje

i wkleja go w inne
miejsce na tym samym
rysunku,

wie, jak si¢ tworzy
akapity w edytorze

tekstu;

pliki i otwiera je,
pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
rysunek w prostym
edytorze grafiki,
stosujac podstawowe
narzedzia malarskie
takie jak: Ofowek,
\Pedzel, Aerograf,
\Linia, Gumka,

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie
i male litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie
za pomoca kursora
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;

zaznacza fragment
tekstu;

zmienia krgj, rozmiar
i kolor czcionki,
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je, korzystajac problemu; zamkpic;te; usuwa znaki za pomocg [usuwa znaki za

z Wybrqnego stosuje poznane stosuje kolory  Iklawisza Backspace pomoca klawisza

srodowiska . metody niestandardowe; | pejere, Backspace,

programowania; L.

bierze udziat w kompute.r OWego wpr.owadza wyrownuje akapity do  [wymienia przykiady

o N rysowar{la.do napisy lewej, do prawej, do  [roéznych Zrodet

Konkursac tworzenia i W obszarze srodka; informacii;

informatycznych,  |modyfikowania frysunku; o ) .

o rysunkéow zmienia krdj, rozmiar  [podaje przyklady
samodzielnie ~ 7 [ustala parametry i kolor czcionki, niektérych ushug
wykonuje operacje najwie, jak ustawi¢ [czcionki takie, rwiera i ad internetowych;
fragmencie tekstu:  [odstep po jak: kroj, rozmiar,OtW1era 1 przeglada . homic
zaznaczanie, akapicie i kolor, pochylenie, Wwskazane strony potra 11 gruli omic
wycinanie, interlini¢; pogrubienie, internetowe przegladarke
kopiowanie o podkreslenie; w przegladarce; internetowa,

. L analizuje problem ’ )
i wklejanie go do { przykdad jego  [wykonuje potrafi korzysta¢ korzysta z pomoca
innego dokumentu; Fozwiazania; bperacic na z internetowych nauczyciela
potrafi samodzielnie dzielni fragmencie slowmkow,“ i mter.ne,towych

£ I ¢ problem A rRodzIeinIe ku: encyklopedii stownikow,
sformutowaé problem| b rysunku: ; o .
: e SZuka sposobu i poradnikow. encyklopedii
i go rozwiazac; rozwiazania zaznacza,  oradnikow

isze tekst, stosujac [wybranego wycina, kopiuje [pod kierunkiem p ’
p o0 Ia bl . i wkleja go w nauczyciela korzysta z |[wymienia niektore
poprawnie poznane [problemu; . .S . . .
asady redacowania inne miejsce na  (wyszukiwarki zagrozenia ze strony
tekstu}'l & samodzielnie tym samym internetowe;j. internetu.

© wykonuje rysunku,

korzystajac z operacje na i
Internetu i innych  |fragmencie wspolm@ z
zrodet, wyszukuje  ltekstu: nauczycielem

informacje na podany

zaznaczanie,

analizuje problem
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temat, wycinanie, i przyktad jego
) kopiowanie rozwigzania;

stosuje i wklejanie go w N

zaawansowane opcje finne miejsce w | oo 44WC

korzystania z réznychitym samym problem,

wyszukiwarek dokumencie; korzystajac 2

internetowych, ) - przyktadowego
zna i stosuje rozwigzania;

posiada wiedzg podane )

i umiejgtnosci w podreczniku [P rawidlowo

wykraczajace poza  |zasady stosuje spacje

materiat [poprawnego przy znakach .

[programowy. redagowania interpunkeyjnych;
tekstu; justuje akapity;
stosuje wykonuje
kopiowanie operacje na
formatu, fragmencie
wykorzystujac  ftekstu:
odpowiednia zaznaczanie,
opcje menu, wycinanie,
samodzielnie kopiowanie
Ikorzysta ! Wklej an%e ‘go
z wyszukiwarki [V 1I1€ miejsce w
internetowe;j; tym samym
wyszukuje hasta dokumencie;
w encyklopediach|wymienia

multimedialnych
i stownikach.

zagrozenia ze

strony internetu
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lekgji
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/

Realizowane
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Liczba
godzin

Podstawa
programowa

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Celujgca
(6)

Bardzo dobra

(5)

Dobra

(4)

Dostateczna

(3)

Dopuszczajaca

()

Niedostateczna

(2)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

5

7

10

(m.in. strony
obrazajace
godnos¢ osobista,
propagujace tresci
niezgodne z
zasadami
wlasciwego
zachowania,
zawierajace
obrazliwe

i wulgarne teksty,
propagujace
[przemoc,
pomagajace
nawigzywac
niewlasciwe

kontakty).




